Boosting Intelligence: Gamification
als Motor fur Wissensvermittiung
und Transformation
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Was 1st Gamification?

v Gamification ist die Verwendung von Spielelementen aulerhalb von
Spielen, fur bessere Ergebnisse im realen Leben

v Belohnungssystem im Gehirn

v Hauptziele: Motivation & Engagement steigern, Wissen vertiefen, Nutzung
digitale Services erhdhen, Verhaltensénderungen anstoRen/neue
Gewohnheiten aufbauen
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Gamification hoostet den Einsatz von
kunstlicher Intelligenz zur Wissensvermittlung

v Personalisierte Lernpfade lebendig gestalten!

v Engagement fordern & Lernfortschritte erleben

v Kl erlebbar, Berihrungsdngste abbauen, neue Zielgruppen ansprechen
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Soziale Intelligenz: Gamification als Katalysator
fur Zusammenarbeit & Netzwerkbildung
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¢ Gemeinsame Ziele, Team-basierte Aufgaben [ Herausforderungen
¢ Belohnungen fir gegenseitige Unterstitzung, Community Aufbau

¢ Rollen- und Szenario-Spiele
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Expert:innen-Intelligenz: Gamification zur
Vertiefung von Fachwissen!

v Fachwissen praktisch erfahren & spielerisch vertiefen!

¢ Simulationen und realitatsnahe Szenarien

v Regelmafige Quest-Aufgaben & Belohnungen, Gewohnheiten aufbauen

v Wiederholung & Verstarkung, Verdndern der Lernkultur
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Kontakt &
welterfuhrende Informationen

DI Dr. Eva Deutsch

BrainBrosia Entertainment

1010 Wien, Zedlitzgasse 11

eMail: Eva.Deutsch@BrainBrosia.com
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