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& dwds.deiwo/be saw 209

bewegt

partizipiales Adjektiv
“

be-wegt

¢ M sbewegt als Erstgiied: ~ Bewegibdd t - mit Dowegt als Letzt.

plied:

w  mit:bewegt: als Geundforns: »

Bedeutung

ereignisreich, stiirmisch, mit vielem Auf und Ab

entsprechen

r Bedeutung von bewegen' (1)

Bosnec
er blickt auf eine bewegte Vergangenheit, ein bewegtes Leben zurick

die Sache hat eine ziemiich bewegte Vorgeschichte

in diesen bewegten Tagen, Zeiten

In der Sitzung kam es zu einer bewegten (= lebhaten) Debatte, Diskussion

eines der bewegtesten Kapitel aus der Geschichte des Ritestaates
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e
| ﬁgy HUMAN-CENTRIC ist unser Anspruch o M

Wir achten den Erfahrungsschaiz
iedes Einzelnen und setzen auf seine
individuellen Fahigkeiten.

- ——
Das Zusammenwirken von Mensch
und Maschine gestalten wir zum
Vorteil des Menschen.
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C@?) BUDDY Prinzip innerhalb deriGenerationen
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TEAM-SPIRIT
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Roboter & Maschinen
haben INTELLIGENZ

Menschen haben
,,HUMANIGENZ*

... eine einzigartige, spezifische Kombination aus rationalem Denken,
gesundem und  kulturellem  Menschenverstand,  Flexibilitét,
handwerklichem Geschick, weltlichem und speziellem Wissen,
Einfihlungsvermégen und Kommunikationsféhigkeiten.
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HUMANIGENZ- INTELLIGENZ

°
Jack Clair KILBY (1967) generlert “CalTech” / Texas Instruments
ERFINDER Erster TASCHENRECHNER

Den einzigartigen Fahigkeiten des Menschen ist es zu verdanken, dass es Heute
Technologien gibt, die fiir uns Menschen wichtige und elementare Aufgaben
Ubernehmen — in einer Geschwindigkeit und Qualitat, die fir uns Menschen
immer unerreichbar sein wird!

HUMANIGENZ- INTELLIGENZ

[}
Martine Kempf (1982) generlert “KATALAVOX”
ERFINDERIN SPRACHERKENNUNGSSYSTEM

Den einzigartigen Fahigkeiten des Menschen ist es zu verdanken, dass es Heute
Technologien gibt, die fiir uns Menschen wichtige und elementare Aufgaben
Ubernehmen — in einer Geschwindigkeit und Qualitat, die fir uns Menschen
immer unerreichbar sein wird!
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HUMANIGENZ.n- INTELLIGENZ

°
Menschen innerhalb IBM (1994) generleren “IBM SIMON” / IBM
ERFINDER Erstes SMARTPHONE

Den einzigartigen Fahigkeiten des Menschen ist es zu verdanken, dass es Heute
Technologien gibt, die fiir uns Menschen wichtige und elementare Aufgaben
Ubernehmen — in einer Geschwindigkeit und Qualitat, die fir uns Menschen
immer unerreichbar sein wird!

HUMANIGENZ- INTELLIGENZ

°
Reynold B. Johnson IBM (1956) generlert “IBM 350” / IBM
ERFINDER Erste FESTPLATTE

Den einzigartigen Fahigkeiten des Menschen ist es zu verdanken, dass es Heute
Technologien gibt, die fiir uns Menschen wichtige und elementare Aufgaben
Ubernehmen — in einer Geschwindigkeit und Qualitat, die fir uns Menschen
immer unerreichbar sein wird!
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§2> HUMANIGENZ schafft ...

»NEUGIER
»DIGITALE ENTDECKER®*: -
»DIGITAL ABENTEURER*
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=
.:& Reaktiviere PERMANENT deine Neugier

,Wenn wir einen Prototypen, bzw. eine Simulation
basierend auf einer (Science-Fiction) Vision bauen,
werden wir hochstwahrscheinlich feststellen, dass
wir noch viel zu tun, zu verbessern und zu andern
haben, bevor daraus ein Spitzenprodukt werden
kann.

ABER wenn wir den Prototypen NICHT gebaut,
angeschaut oder angefasst hatten, hatten wir NIE
das Potenzial der Vision erkannt/entdeckt...”

26
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|
FEHLER
( KULTUR

EXPERIMENTIEREN
IST TEIL UNSERER
DNA
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SCIENCE FICTION hat schon immer
INNOVATION und ERFINDERGEIST “befligelt
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SCIENCE-FICTION drives ...

SCIENCE-FICTION motivates ...
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SCIENCE-FICTION activates ...

b %
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* Video Telephony

Star Trek (1966).

Back to the Future 11
(1989): Marty
McFly's Future Self
is fired with Video
Telephony.

* Self-driving cars with

robot driver:

¢ Our Arnie has known

it for a long time
(1990).

Tablets:

Were already used by
the crew of Starship
Enterprise (1966).
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SCIENCE-FICTION inspires

N m
ek

* Tablets: * The communicator: * Video calls:

* In Stanley Kubrick's * Already a popular * Already existed in
film "Space gadget in Star Trek 1927 in the movie

Odyssey" (1969) Enterprise (1966), Metropolis.
there were also real but no texting or

and digital tablets! Whatsapp ;-)
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SCIENCE-FICTION inspires ...

‘d -

* Voice control:

* Blade Runner (1982)
shows Deckard
examining a picture,
zooming and panning
with voice
commands.

»
-

"

i

‘\ﬁ..

* Replicants:
* These androids in

Blade Runner (1982)
have thoughts,
feelings and an urge
to survive past their
four-year life span.

“SCIENCE FICTION JAM-SESSION”

Diese erfolgreiche Methode ubernimmt
die phantasievollen Prinzipien* von

SciFi-Erzdhlungen und setzt diese zur_

Weiterentwicklung von Produkten und
ganzen Organisationen ein.
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VERBINDET EUCH MIT ... SCIENCE FICTION

Matthias

'Kmi:,(. l\l{( )\l
ELEVIENTE, I’Il\ll\Tl

Menschen haben ,,HUMANIGENZ*
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WIE FUNKTIONIERT DAS?

Gemeinsam werden SciFi-Geschichten
erfunden und (filmerische) Profotypen
geschaffen, die die Aufmerksamkeit.im
SciFi-Kontext erregen, die inspirieren,
die motivieren und emotionalisieren.

FIRST INDUSTRIAL REVOLUTION SECOND INDUSTRIAL REVOLUTION

1750-1850 . 1850 - 1950
=

THIRD INDUSTRIAL REVOLUTION

1965 - 2010
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»LIVE-360°-“EXPERIMENTAL“-UBERTRAGUNG* / AUSSCHNITT (START)
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&3 HUMANIGENZ schafft ...

»NEUGIER
»DIGITALE ENTDECKER
»DIGITAL ABENTEURER*

Stefan Weger
Head of Digital Strategy & Operations @Red Bull Media
Brand Network

Red Bull Media House

& servustv.com/aliger

TVUve  On-Kanile Mediathek TV-Programm  Sport-Programm

On-Kanale: Die Live- und Video On Demand-Kanale

bei ServusTV On

ServusTV On bietet eine Vielzahl von individuellen Kandlen und Streams an. Von Themenkanélen mit Natur und
Wissensschwerpunkten, zu Sport-Livestreams bis hin zum kostenlosen Livestream des TV-Senders ServusTV und dem
ServusTV Wetterpanorama.

ON-KANALE:
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§ HUMANIGENZ schafft ...

»NEUGIER
»DIGITALE ENTDECKER*
»DIGITAL ABENTEURER*

Fabian Knauseder
Wir bringen’ zam! - auf joyn.at | Geschaftsleitung
Joyn Osterreich

ProSiebenSat.1 PULS & GmbM - Fachhochschude St Péiten

Aus ZAPPN wird Joyn | Joyr

& joyn.atjueber-joy

5 Osterreichs
SuperStreamer macht
sich bereit

Aus ZAPPN wird Joyn

J

Osterreich zeigt sich von seiner besten Seite!

& HUMANIGENZ schafft ...

»NEUGIER
»DIGITALE ENTDECKER
»DIGITAL ABENTEURER*

Ferdinand Maier
Owner & CEO ruwido austria gmbh

ruwido austria gmbh

(-1
VX
SUPER RTL
o [il]

Die SMART == TV’s BEDIENUNG
Mit einem Tastendruck zum gewiinschten == TV Partner

craftsmanship for a better world craftsmanship for a better world

sustainability and values in media consumption
mer
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§ HUMANIGENZ schafft ...

»NEUGIERER
»DIGITALE ENTDECKER -
»DIGITAL ABENTEURER*

NEUGIERER

Hore niemals auf zu lernen,
denn das Leben hort niemals

auf zu lehren!

1 [cABLE] 1%/
A [oass.

NETZE | PLATTFORMEN | KDMARNIKATION

18

...tragen dafir Sorge, dass Tools
und technische Losungen
entstehen, die eine Symbiose mit..

den Fdhigkeiten des Menschen
eingehen und stdarken damit
seine Einzigartigkeit.

W K Of&
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NETZE | PLATTFORMEN | KOWMNKATION

MENSCHEN UND MASCHINEN
LEBEN DAS BUDDY-PRINZIP....

ZUM WOHLE DES MENSCHEN
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Egal welche digitale Technologie oder QAlS VA

Intelligenz in Zukunft das ,Next Level Media

Business” prégen, ver&éndern und bewegen NETZE | PATIFOREN | KOMWKATION
wird — es wird immer der analoge Mensch

sein, der die Inhalte auf dem haptischen

Papier oder auf dem elektronischen Gerdt

konsumiert UND der (emotional) entscheidet,

ob er diesen “Next Level”’liebt oder hasst.

Fazit: PR
Das ,Next Level Media Busifless” muss
mit ,HUMANIGENZ”(*) gefiihrt bzw.
gemanagt werden ...

pezifische Kombination aus rationalem
und Kkultyr Menschenverstand,
verklichem G ck, weltlichem und
svermogeén und
- mit mehr als 70.000 Jahren
Gehirnevolution

W K Of&
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WE LOVE TO SCI-Fl YOU

ANDI GALL, CEO & FOUNDER

SCI-FI.DREAM?

MAN -CENTRIC

INNOVATORS
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© Gregory Colbert
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